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ゲームで地域課題を解決!? ～教育版マインクラフトを使った 

地域課題の探究学習イベント 
 

 

 

 

 

 

■実施日時など 

日時：令和 6年 1月 27 日（土）13 時～16 時 30 分 

会場：快生館 3 階フリースペース (古賀市薬王寺 95) 

 対象：市内小学 1～6年生 20 人程度 

 募集期間：12月 22 日（金）～1月 17 日（水） Web フォームで申込 

※当日撮影許可済 

 

■子どもたちが描く、地方の未来地図 

コロナ禍で廃業した温泉旅館をリノベーションした「快生館」にちなんで、子ど

もたちに一番身近な学校に焦点を当てます。ワークショップのテーマは、「学校の空

間活用」。まずは、参加する子どもたちがチームを組み、廃校の社会的背景、全国の

様々な地域資源の活用事例について学びます。その後、「Minecraft（マインクラフ

ト）」を活用し、子どもたちが考えたアイデアを形にしていきます。ワークショップ

の最終段階では、各チームが自らのプロジェクトについてその想いを発表します。 

イベントを通して、参加する子どもたちには協働する重要性、創造的思考、そし

て自身のアイデアを明確に伝えるスキルを学ぶ機会を提供します。（本イベントは、

教育版マインクラフトを活用したデジタルものづくりコミュニティの創出を行って

います「Minecraft カップ」が運営します） 

 

■プログラム内容 

・事前学習 

（廃校の社会的背景、地域資源の活用） 

・マインクラフトでワールド作成 

・ワールドのプレゼンテーション 

 

 

 

 

古賀市の小学生が、「教育版マインクラフト」を使って、学校の空間活用をテーマに

企画づくりに挑戦します。親子で一緒に地域課題について考えるきっかけにするだけ

でなく、市が抱える公共施設や学校の空き教室の利活用に対する課題解決につなげていき

ます。 

【問い合わせ先】 

  古賀市役所 経営戦略課経営戦略係  担当：安部 

  電話：092－942－1113   

情報解禁：１２月１９日（火）１２：００ 


